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1. INTRODUCAO

O Museu das Coisas Banais (MCB) € um projeto de pesquisa vinculado ao
Instituto de Ciéncias Humanas da UFPel. A proposta deste projeto é trazer para o
mundo virtual, objetos do cotidiano e as suas narrativas, visando uma
aproximacdo do museu com 0 seu publico, que torna-se participante do processo
de musealizacdo. O principal objetivo é discutir 0o objeto como portador de
memodrias, especificamente os objetos cotidianos, considerados banais (ROCHE;
2004), presentes na vida diaria, muitas vezes como objetos biogréaficos (BOSI;
1994), mas quase sempre ausentes N0S museus.

O MCB tem por missdo preservar no espaco virtual, através do registro e
compartiihamento de memdérias, todo e qualquer objeto, com valor afetivo,
pertencente a toda e qualquer pessoa. Para tanto, intenciona ampliar e
democratizar a constituicdo de acervos e 0s processos de patrimonializagéo,
construindo assim, um museu virtual formado por objetos banais. Ao discutir a
sacralidade, geralmente atribuida aos objetos museoldgicos, o MCB almeja
mostrar que todo e qualquer objeto, mesmo o mais banal, é potencialmente
musealizavel e possibilita compreender ndo apenas as relacdes entre 0s
individuos e os bens materiais, mas desses com a sociedade.

Considerando que os objetos séo atores e mediadores de todas as situagdes
sociais (LATOUR; 2007), a pesquisa de significados atribuidas aos objetos na
constituicdo de um documento de carater museal e no MCB como espaco de
experimentacado, pretende-se discutir o status desses objetos como museolégicos.

2. METODOLOGIA

Trata-se de uma pesquisa com 0 objetivo de trabalhar conceitualmente o
tema e promover seu desdobramento. A metodologia baseia-se numa revisao
bibliografica, seguida da formulac&o de hipdteses e pesquisa de campo. O
Museu apropria-se dos registros fotograficos dos objetos e das narrativas
enviadas - por qualquer interessado a contribuir com o projeto - fazendo assim, ao
final do processo de musealizacéo, a comunicacao por meio do compartilhamento
nas redes sociais em que 0 museu existe.

O processo de salvaguarda adotado pelo MCB, consiste no inventario,
classificagdo das cole¢bes e armazemento no banco de dados. Como resultado
deste processo, uma das formas de interacéo oferecidas pelo Museu € a consulta
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ao acervo atraves do site - em constante aprimoramento - a partir de busca
textual dos dados relativos tanto aos objetos quanto aos doadores, a exemplificar
por tipo de objeto, nUmero de inventario, nome do colaborador, narrativa, e/ou
localidade.

E necessario ressaltar que o processo de aquisicio € realizado pela
comunidade, uma vez que a decisao daquilo que é relevante ou ndo, assim como
a escolha das narrativas associadas sdo decididas por cada colaborador que
envia o objeto a compor as colegdes do Museu. A equipe, cabe o papel de guia
neste processo, formulando padrdes, estimulando a participacdo publica e
realizando acdes para a (re)construcdo das narrativas através das exposicoes
online e fisicas.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O MCB, além da coleta de dados feita através do compartilhamento em
redes sociais, conta com trés importantes projetos de extensdo em
desenvolvimento: “Morada sob as estrelas: carregar s6 o que vale a pena”
promove um contato entre graduandos que integram o MCB e a populagcdo em
situacdo de rua de Pelotas, possibilitando novas reflexdes sobre cultura material,
acumulo, descarte, memoria e tempo. Tem por objetivos principais identificar
objetos afetivos das pessoas em situacao de rua na cidade de Pelotas, incorporar
estes-objetos e suas narrativas ao acervo do MCB e realizar um ensaio visual que
contemple a cultura material dos interlocutores. A partir dessa experiéncia,
pretende-se ampliar a discussdo sobre objetos afetivos, memoriais e biograficos,
ao trazer a tona outras perspectivas sociais que envolvem a cultura material:
consumo, acumulo, preservagdo, utilidade, memoria e afetividade. Com o
compartilhamento destes objetos e suas histérias que passardo a integrar o
acervo do MCB e estardo disponiveis online, pretende-se provocar reflexfes
capazes de reduzir o estigma associado ao grupo. Com isso pretende-se
trabalhar no sentido de promover mudangas sociais, ao participarmos de uma
concepcao engajada presente na museologia social.

No mesmo sentido, o projeto: “Objetos biograficos e narrativas afetivas no
Asylo de Mendigos de Pelotas” possibilita novas consideragbes sobre cultura
material, memoéria e fases da vida. Objetiva promover uma acao de inclusdo social
qgue, ao valorizar a experiéncia e a narrativa de idosos asilados, provogue no
publico do MCB um impacto de realidade que permita relativizar o seu lugar no
mundo, em relacdo ao tempo, espago e consumo de bens serviveis e inserviveis.
Como produto do processo sera realizado um registro fotografico de cada objeto e
narrativa compartilhada com a equipe. Estes objetos e suas histdrias passarédo a
integrar o acervo do MCB e estaréo disponiveis online.

Finalmente, o projeto “Os objetos, seus circuitos, apropriacdes € historias: o
Mercado das Pulgas de Pelotas” que esta em estagio inicial, € uma proposta de
pesquisa que pretende utilizar essa feira que ocorre semanalmente junto ao
Mercado Publico de Pelotas como um local de investigacdo sobre a relacdo entre
as pessoas e 0s objetos. Parte-se da hipotese que na feira se estabelecem, além
de trocas comerciais, relagdes sociais e culturais que merecem ser pesquisadas.

Os projetos citados estdo em pleno desenvolvimento, gerando acervo virtual
para o museu e possibilitando novas experiéncias através das acdes. Todos os
objetos e narrativas obtidos através das pesquisas e acdes estardo disponiveis
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online, além do material tedrico que o0s projetos nos fornecem, a pesquisa
também nos permite realizar exposicdes com as narrativas e objetos obtidos.

A colocacdo em pratica dos projetos através dos planejamentos e das
leituras bibliogréficas apresenta aos académicos situacfes praticas de trabalho e
desafios, proporcionando a oportunidade de resolver problemas semelhantes aos
que encontrardo na vida profissional.

4. CONCLUSOES

Um museu virtual, além de estimular a utilizacdo de recursos tecnoldgicos
cada vez mais presentes na area, permite a divulgacdo do projeto, 0 que
representa um retorno para a comunidade envolvida (“doadores” de acervos e
memaorias), bem como para a comunidade em geral. Além disso, o carater ubiquo
do acervo permite que qualquer pessoa acesse de qualquer lugar do mundo, a
qualquer hora, e se identifique com memoarias “comuns” a toda e qualquer pessoa.
Com isso também contribuimos para a atualizacdo do conceito de museu entre o
publico, o que favorece uma aproximacédo do publico e a desconstrucdo da ideia
de que os 0s museus séo lugares de coisas velhas ou lugares que representam a
elite. Contribuimos para que o museu seja efetivamente representativo das
pessoas e da sociedade. E como vivemos a Era das redes, estamos afinados com
a temporalidade, o modo de relacionamento e as aspiracdes do tempo presente.

Para além da comunicacdo, objetiva-se fomentar a discussdo da
preservagao no sentido lato sensu, ou seja, ndo somente como a garantia de
existéncia fisica de uma “coisa em um museu”’, mas sim ao que caracteriza o
processo de musealizacdo: registrar e discutir os significados articulados por
objetos.

Até o momento atual, nosso acervo conta com 271 objetos musealizados.
Em termos de visitagdo online podemos considerar 3.284 curtidas no facebbok,
sendo o publico composto 71% de mulheres e 29% de homens.
Com relacéo as plataformas de compartiihamento do nosso acervo,temos 5.335
seguidores no Instagram; 2.153 seguidores no Twitter e no site do MCB
obtivemos um total de 23.442 visualizacbes desde maio de 2015. Sendo que 0s
principais paises que acessam ao MCB nas redes sao: Brasil, Portugal,
Argentina, Uruguai e Espanha.

O MCB traz uma proposta de pesquisa ao entender que o0s objetos
“‘doados” pelo publico sdo resultantes da interagdo entre individuo e meio e
representam elementos constituintes de meméorias e identidades sociais.

Links:

www.museudascoisasbanais.com.br
www.facebook.com/museudascoisasbanais
www.instagram.com/museudascoisasbanais
www.twitter.com/coisasbanaismus
www.youtube.com/c/MuseudasCoisasBanaisUFPel
https://plus.google.com/+MuseudasCoisasBanaisUFPel
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